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Lrtenete
Ori Sdndor

A civilizdcié kezdete dta tanulmédnyozzik
az emberek a stratégia fortélyait. A torténe-
lem soran a hadvezérek sokszor kirdlysagok
sorsdt dontotték el tigyességet és taldlékony-
sdgot igényld jatékokkal. A vildgon az egyik
legbsibb stratégial jaték, mely maig fennma-
radt: a Go. Tobb mint 3000 évvel ezeldtt
Kindban taldltdk ki, ahol a Vejcsi nevet kap-
ta. Rovid 1d§ alatt meghdditotta a kdrnyezd
dzsial orszdagokat is. Koredban, Baduk néven
lett ismeretes, mig Japdnban a Go nevet kap-
. A vildg tdhbi részén a japan elnevezés terjedt
el

Habdr futdtizként terjedt a vildgban,
sziilhazdjdban, Kindban, hol jé, hol rossz szem-
mel tekintettek a jatékra. Mig Konfuciusz
idOpazarldsnak mindsitette, Mao elnok utasi-
totta tabornokait, hogy tanulmanyozzak és
okuljanak a jatékbdl. Késébh a Kulturalis For-
radalom alatt értelmiségi és eziltal elvetendd
idotoltesnek bélyegeztek. Napjainkban koz-
kedveltsége tjra virdgzik.

Az alapvet6 szabalyok:

A Go, annak ellenére, hogy fobb szabilyai
akdr fél 6ra alatt elsajdtithatdk, sokkal nagyobb
kihivast jelent a jdtékosoknak, mint a sakk. A
jaték bonyolultsdgit a rengeteg fajta stratégi-
ai lehetdség adja. A lépésvaridciok szama,
allitolagosan eléri a 10€750 (tiz a
hétszazatvenedikent), vagyis egy egyes €s mo-
gotte 750 darab nulla!

A Go egy kétszemélyes jaték, melyhez az
dltaldnosan haszndlatos felszerelés egy 19x19
mezdre felosztott tibla, 180 fehér, valamint
181 fekete korong. Régen 17x17-es tdbldk is
voltak, de ilyet ma mdr csak Tibetben hasz-
nalnak.

A jatékosok felviltva helyezik koveiket a
tdbla vonalainak szabad metszéspontjaira. A
korongok a tdbldn nem mozgathatdk.

Ha egy korongot, vagy egymdshoz kapeso-
16d6 korongokadr, az ellenfél minden oldalrél
bekerit azt le kell szedni a tablarél.

A jiték célja, hogy minél tobb teriiletet le-
keritsiink magunknak, valamint, hogy minél
tobb ellenséges korongot szedjiink le a tbla-
rol. Tehdt tertilet €s fogoly szerzés. A jatek végén
az nyer, akinek tobb teriilete, illetve zsakma-
nyolt kdve van. A jatéknak akkor van vége,
mikor mér nincs tébb lehetséges 1épés.

A kinai, japan valamint koreai szabalyok csak
kis mértékben térnek el egymadstol. Ezek foleg
a kezdésnél illetve a jaték végén a pontok dssze-
szdmlalasandl haszndlt maodszerekben
mutatkoznak meg.

Helysziike miatt, természetesen itt csak a Go
legalapvetdbb szabdlyait ismertettem, de a tob-
bi szabdly is kdnnyen elsajatithatd. A
kiilonbozo stratégidk megismeréséhez azon-
ban egy élet is kevés lenne.

A Go keletkezése
és torténete Kinaban:

A legtobb kinai legenda igy irja le a Go ke-
letkezésének legendajat: * Jao ( Yao)taldlta fol
a Go-t, hogy annak segitségével tanitsa fidt Tan
Csu-t (Dan Zhu).” Mivel Jao a legenddk sze-
rint az i.e. XXIII. szdzadban uralkodott, igy
ezt alapul véve a jaték tobb mint 4000 éves.

Egy masik legenda szerint, melyet Csang
Hua (Zhang Hua) jegyzett le i.sz. 280-kdriil,
mivében a Po Vu Csi-ben (Bo Wu Zhi - A
dolgok vizsgdlatinak feljegyzései), a kdzvet-
leniil Jao-t kdvetd uralkodd, Sun (Shun) taldlta
fol a Go-t, bar indittatdsa ugyanaz volt mint
Jao-nak. Csang Hua err6l, enyhe ginnyal, igy
ir: “A legenda dgy tartja, hogy Sun fidt, Sang
Jin-t (Shang Jun) olyan butdnak vélte, hogy
kitalalta neki a Go-t, hogy azzal tin megoko-
sithatja.”

A feljegyzésekbd] mindenesetre kittinik, hogy
i.5z. 280-koriil a Go mdr elterjedt és kbzked-
velt jaték volt Kindban. Ennek ellenére,

néhdny évszdzaddal kordbban Konfuciusz i.e.
500-koriil, egyik mivében, a Beszélgetések és
Mondasokban, még becsmérlden nyilatkozik
a jatékkal kapcsolatban, mondvin, hogy az az-
zal val6 foglalatossig csak egy fokkal jobb a
faldnksdgnal és a lustasdgndl: “A mester mon-
dotta: *Nehéz azzal barmit is kezdeni, ki egész
nap csak tomi magdt, elméjét pedig semmi hasz-
nosra nem fogja! Nincs taldn Ji-jatékuk (Y1),
(hogy azzal jtszanak)? Még ha ilyesmivel fog-
lalkoznanak, az is kiilonb dolog volna.””

A Ji-jaték természetesen azonos a japdnul
Go-nak, mai kinai nevén Vejcsi-nek nevezett
jateékkal. A Vejcsi jelentése: Bekeritds jaték.
Klasszikus szovegekben azonban leggyakrab-
ban a Ji megnevezéssel taldlkozhatunk amit
édltaldban sakknak szokds forditani, jéllehet a
kinai sakk, a Hsziangcsi, mely valban sok ha-
sonlosdgot mutat az eurépai sakkal, egy teljesen
mads jatek.

Az azonban, hogy a Ji név emlitésekor va-
loban a Go-r6l van szd, csak Han-kori
(1..206-1.52.220) dokumentumokbdl deriil ki
bizonysdggal. A magyardzat, hogy miért cse-
rélték fel a kordbban haszndlatos Ji-szdt a
késébbi munkdkban szerepld Vejesi-re, kide-
ri] a kovetkezd, nyelvjardsokkal foglalkozo
tanulmdny egy részletébdl: “A Ji sz4 azonos
a Vejesi-vel. A Hangu-szorostdl keletre, Qi és
Lu dllamokban mindenki a Ji szét haszndlja.”
Lu dllam, mely a mai Shandong tartomany-
ban teriilt el, a sziulShazdja volt, mind
Konfuciusznak, mind Menciusznak, igy 6k ird-
saikban ezért haszndlhattdk a Ji szdt a Go
megnevezésére.

Egy mésik bizonyitékot erre egy Han-kori
tudds 1.sz. 1. szdzadban frt, a Karakterek Ossze-
hasonlitd Szétdra cimil, munkdjibol kaphatunk,
miszerint: “A Ji egy bekeritds tablas jaték.”

A Go-t emlitd elsd irodalmi emlékek kozott
a Beszélgetések és Monddsok mellett egy mi-
sik konfucidnus szent kdnyvek sordba tartozd
miiben, az i.e, 424-bdl szdrmaz6 Cuo Csuan-
ban (Zuo Zhuan), is taldlkozhatunk a jatékkal:
“A Vej-beli (Wei) Hszian (Xian) herceg elment,
hogy taldlkozzon Ning Hszi-vel (Xi). Ning Hszi
igéretet tett neki, (hogy egyiittmikodik majd
vele). Mikor Ning nagybicsikdja Ven-ce
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(Wen Zi) tudomadst szerzett az esetrdl, igy szdlt:
‘0, mily fajdalom!. .. Ning most kevesebb oda-
figyeléssel tirgyal uralkoddjaval, mintha
Go-t jatszana. Hogyan is keriilhetné el a ka-
tasztrétat? Ha egy Go jétékos anélkiil helyezi
el korongjait a tibldn, hogy gondoskodna biz-
tonsagukral, akkor nem kerekedhet ellenfele
folibe. Mennyivel rosszabb ennél ha dgy se-
git hatalomra egy uralkoddt, hogy elétte nem
tett meg minden évintézkedést.”

Konfuciusz egyik legjelentdsebb kovetdje
Menciusz konyvében két helyen is emlitést tesz
a Go-rél. Az egyikben (IV. koényv, B/30.) a Got
mds tarsasjatékokkal €s a borivis szokdsdval
egyiitt, mint egy a gyermek sziilgjével szem-
beni tiszteletaddsdval ssze nem egyeztethetd
rossz szokdst dbrazolja. A masik helyen igy
ir a jatékkal kapcsolatban: “A Go (Ji) jaték mi-
vészet ugyan, de kicsiny miivészet. Am aki
nem forditja rd egész szivét és minden igye-
kezetét, az nem tudja elsajatitani.”

A jaték kapesan a Han-korban kertlt be a
koztudatba két Gsi idézet: “Légy jartas az ijd-
szatban, a kocsihajtdsban, a citerdzdsban és a
Ji (Go)-jatékban, ezek tanuldsindl pedig so-
se mondd azt, hogy mir eleget tudsz!”
valamint: “Egyetlen Go-jatszma még nem ve-
zet a bolesességhez.”

A Han-kor utin is folytatédott a Go hol po-
zitiv, hol negativ megitélése. Tortént egyszer,
hogy egy teriileti eldljard, Tao Kan (i.sz. 259-
334), minden Go tdblit és korongot a
Jangce-folyGba dobatott, mivel dgy vélte, hogy

a jaték csak *az apdk ostoba fiainak” valé. Ugya-
nigy Jao kirdly &si legenddjdra utal az
1347-ben megjelent A Titokzatos és Csoda-
latos Go Kézikonyve eim{ mi elGszava, mely
kifejti, hogy a Go nem éppen a megfeleld mad-
szer a buta gyermekek okitdsdra.

Ha a jatek stratégidjanak bonyolultsigira gon-
dolunk, bizony egyet kell érteniink ezzel a
kijelentéssel.

A fentiekben a Go keletkezésérdl szol6 le-
genddk €s legendds torténetek keriiltek féleg
emlitésre. Azonban a jaték &si eredetét bizo-
nyitandd, Kindban nagyszdmban kerilltek
eld régészeti leletek is. Ilyen példdaul a
Vangtu (Wangdu) keriiletben taldlt 17x17-es
kabdl késziilt Go tdbla, mely az i.sz. 200-ko-
riil késziilt, vagy egy kifogdstalan allapotban
fennmaradt, i.sz. 750-koriili id6bdl szdrmazg,
selyemre festett kép, mely egy Tang-kori hol-
gyet dbrdzol, ahogy egy szintén 17x17-es tabldn
Go-t jatszik.

Ezenkiviil még nagyon sok egyéb informa-
cidt taldlhatunk a Go-rél anekdotdkban,
mesékben, életrajzokban, matematikai tanul-
ményokban, sth., melyeket &sszevetve a
legenddkkal és a régészeti anyagokkal
val6sziniisithetd, hogy a jaték valamikor az i.e.
X. €s IV. szazad kozott keletkezett.

A Go szimbolikaja:

A joslasnak Kindban komoly hagyomanyai

vannak, amit mindenekeldtt a mez&gazdasdgnak
lényeges idGjards megjovendolésére hasznal-
tak. Az ilyen josldsokndl sok mds eszkoz mellett
gyakran haszndluik az dgynevezett Sarga-fo-
lyd Diagrammot €s a Luo-Feljegyzést, melyek
4llitélagos megalkotéja a legendds Nagy Os,
Fu Hszi (Xi) volt, aki az emlitett tirgyak elsd
példanyait egy Sdrga-folydbdl kiemelkedd sér-
kdny-16, valamint egy Luo-foly6hdl felmeriild
teknds hatdbdl készitette. Ezek az eszkoziok
vardzserejd négyzetek voltak, melyeket ugya-
nigy dbrdzoltak, mint a Go tdbldjdt, vagyis
négyzetricsos szerkezettel, ahol a sorokat nem
szamokkal jeltlték, hanem véltakozva elhe-
lyezett fekete és fehér kovekkel.

A joslds mellett, a Kindban egyik legfon-
tosabb filozéfiai alapgondolat, a Jin-Jang
(Yin-Yang) szimbolikus megtestesiilésének is
tartottdk a Go-t. A Jin-Jang elvei alapjan a
Vildgegyetemrd] alkotott elképzeléseket
tiikrdzddni 1dttdk a jaték struktirdjiban. Pél-
da erre a hires torténész, Pan Ku (Ban Gu) (i.sz.
32-92), a Go Eszencidja Ji Csi (Y1 Zhi) cimd
miivébdl kiragadott egyik mondata: “A tib-
lanak négyzet alakiinak kell lennie, mely a f6ld
tirvényeit szimbolizdlja. A vonalaknak oly egye-
neseknek kell lenniiik, mint az égiek erénye.
Kellenek még fekete és fehér kivek, melyek
aJin €s Jang erdk mintdjara vannak szétoszt-
va. A tiblan valé elrendezésiik pedig az Eget
és a Mennyorszdgot mintdzza.”

A Go tovébbi szimbolikus magyardzatit ta-
liljuk a ‘Gondtalan és Artatlan 1d6toltések
Gydjteményeben’ (Vang Jou Csing Le Csi -
Wang You Qing Le i} is, melyet a XIL. sza-
zadban dllitottak Ossze kordbban irédott,
Go-val foglalkozo értekezésekbdl. Az alabb
idézetek példak abbdl a rengeteg lefrdsbol, mely
mind a Go szimbolikus értelmezésével fog-
lalkoznak: “A természetben minden létez6 targ
szdma egynél kezdddik. A Go tdbla négyzet-
hélos metszéspontjainak szdma 360 plusz 1.
Ez az | az els6 minden létezd szdm koziil. Ez
az l-es szamu pont a tabla kozéppontja, és e
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kortil forog a négyzet négy negyede. A tibbi
360 pont (a Kindban haszndlatos holdnaptar
szerint) az év napjait jelenti, Ezek négy rész-
re vannak osztva, melyek a négy évszaknak
felelnek meg...”

A Go elterjedése
mas orszagokban:

Egy Kindba ldtogato japan buddhista szer-
zetes volt az elsd, aki, az i.sz. 1300-koriil,
eljuttatta Japanba a Go-t. Ott azutdn a jatek
hamarosan a lehetd legnagyobb népszertisé-
get érte el az egész tirsadalom korében. A japdn
szamurdjok évszdzadokon keresztiil tanulmé-
nyoztdk a Go stratégidit, mely tuddst épp tgy
ordkitették tovabb utédjaiknak, mint a kard-
készités mesterségét vagy mint a szamurdjok
@si szabdlyait. A Go jaték szépsége meghd-
ditott gazdagot, szegényt, dreget és fiatalt
egyarant, olyannyira, hogy kozkedveltsége vé-
gil a tedzds szertartdsdval egyenld szintre
emelkedett.

Késdbb ugyanilyen gyorsasdggal és haté-
konysdggal tort be Koredba is.

A Go napjainkban:

A modern vildg Go kézpontja Japén, ahol
dolldrmilliékat kdltenek a kiilinbdz8 verse-
nyek szervezésére, Go-val foglalkozd kinyvek
és folydiratok megjelentetésére.

A kornyezd orszigokbél, féleg Tajvanbdl
és Koredbdl, rendszeresen utaznak jatékosok
Japénba, hogy részt vegyenek a sokszor ma-
gas pénzdijazdsd versenyeken. Ezen kiviil
minden orszdgnak meg van a sajat nemzeti baj-
noksdga is.

Evente egyszer keriil megrendezésre a Ki-
nai-Japdn Szuper Go Bajnoksig, mely az év

nagy sporteseménye és melynél a gyGzelem
elérését mindkét fél presztizskérdésnek tekin-
ti. Bpp ezért Kiniban vannak 4llamilag
fizetett hivatalos jatékosok, akik mélto ellen-
félként dllhatnak ki az ugyancsak
professziondlis, egész életiiket a Go-nak
szenteld Japdn kollégdikkal szemben.

Japdnban a profi jatékosok kicsi gyermek-
koruktél kezdve egy mester irdnyitdsa alatt
minden idejiket a jaték tanulményozésdra for-
ditjdk. Az intenziv tanuldst egészen hiiszas éveik
kezdetéig gyakoroljik, mikor mdr ringbe szall-
hatnak akdr profi viadalokon is, hogy
megszerezzék a bajnoki cimet.

A mesterek szerint a Go szépségére csak ak-
kor érez rd igazdn az ember, mikor madr magas
szinten maveli.

Az egész vildgot szemlélve a jaték népsze-
rlisége egyre nG. Napjainkban tébb, mint 25
millié jatékost tartanak szdmon, amibdl
100.000 élnek Eurdpidban. Minden évben meg-
rendezik az AmatSr Go Vildgbajnoksdgot, ahol
tobb, mint 30 orszdgbdl gytlnek Ossze a
versenyzok.

A fenti szdmok természetesen csak a klu-
bokban és egyesiiletekben jatszokat

reprezentaljak. A hobbibdl, a csaldd, a bard-
tok tdrsasdgdban jitsz6 emberek szdmat
azonban felbecsiilni sem lehet.
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